
Mes défis du jour:             VENDREDI 17 AVRIL         PSPSPS   

 

LES DEFIS PHYSIQUES 

Bouge à la maison avec le jeu proposé en page 2 ! 

 

 

 

LES ALGORITHMES 

Ce sont des suites de couleurs ou de formes qui se reproduisent. Tu en verras des exemples à la 

page 3.  Aujourd’hui, le défi, c’est d’inventer ton algorithme un peu fou avec 2 ou 3 objets de 

toutes sortes que tu as en grande quantité (graines, jouets, pinces à linge, cailloux, habits, chaus-

sures, aliments, perles,  couverts, etc…) Essaie de le prendre en photo et envoie-le nous ! 

 

LE  TOUCHER 

Page 4 tu trouveras 2 activités  à  faire pour développer le sens du toucher. 

Si tu veux exercer ta mémoire en plus, tu peux aussi te lancer dans un Kim Toucher en regardant les 

défis des  grands ou des moyens. 





Voici ce qu’on appelle des algorithmes : des dessins ou des objets qui se répètent toujours pareil ! 

Ici une cuillère, une fourchette, une cuillère, une fourchette, etc… 

 

 

 

 

Ici une chaussette, un crayon rose, un crayon bleu, une chaussette, un crayon rose, un crayon bleu… 

 

 

 

 

Tu peux en faire de très jolis avec des petits jouets, des pinces à linge, des objets de la cuisine, des aliments ou des éléments naturels 

comme des feuilles, des cailloux, des branches ! 




