
Mes défis du jour:    vendredi 27  MARS         GSGSGS   

La recette du week-end : le gâteau au chocolat 

Avec l’aide de tes parents tu peux réaliser ce gâteau à partager entre vous ! Bon appétit ! 

La recette en page 2. 

 

  

 

Cette semaine, les PS et les MS ont pratiqué le jeu de KIM. A votre tour les grands mais vous 
commencerez avec déjà 4 à 5 objets. Jusqu’ à dimanche vous pourrez ajouter toujours plus 
d’objets! (page3) 

Pratiquez à nouveau le jeu du voleur à la page 4et le jeu de la bataille! 

 

 

 La salle de bain 

 Aujourd’hui tu vas essayer de dire le plus possible de noms d’objets de la salle de bain ! 

 Regarde les page 5  et 6 et vas-y !  Essaie de retenir ceux que tu ne connaissais pas pour les  

 redire le lendemain. 

 

 





Le jeu de kim 

Dans un petit sac, tous les jours, tu caches un objet de la maison. Le lendemain tu dois te rappeler très précisément 

ce qu’il y a dans le sac. Si tu as réussi tu rajoutes un objet.  

Si tu ne te rappelles plus assez c’est qu’il y en a trop et tu n’en rajoutes plus. Tu peux recommencer avec d’autres 

objets.  

Tu travailles ainsi ta mémoire et ton langage car les mots doivent être précis. 

 

 

Quand tu as 3 ou 4 objets déjà, à un autre moment de la journée, tu peux jouer à deux ou plus au jeu de KIM :  

 

 

Tu installes tous les objets bien visibles sur une table et tu les caches sous un tissu. Un joueur en enlève un pendant 

que les autres ferment les yeux. On enlève le tissu et il faut trouver celui qui manque. Ce jeu permet de mémoriser 

encore mieux les objets et de travailler ta mémoire  visuelle ! Excellent pour les adultes aussi ! 

Voici les objets que nous avions en classe chez les PS/MS, pour donner une petite idée. Il y en avait 9 mais la recherche était collective. Le nombre est à adapter 

selon chacun et son âge. 

 



Le jeu du voleur 
 

Matériel : un jeu de cartes (utiliser que les cartes de 1 à 10 de cœur par exemple) 

A jouer à deux 

 

L’enfant installe les cartes de 1 à 10 en commençant par le 1 sur la 
table. 

 

Il ferme les yeux. 

 

L’adulte (le voleur) prend une carte. 

 

 

L’enfant ouvre les yeux et doit nommer la carte volée. 

 

  

Chacun à son tour devient le voleur! 

Le voleur peut prendre ensuite plusieurs cartes. 

Avec les MS, on peut commencer par installer que 6 cartes. 






