Mes défis du jour: JEUDI 26 MARS GS

Dans ton cahier (ou carnet préparé vendredi 20 mars), écris la date du jour avec un modele en
haut et maintenant tes parents vont ouvrir la page2 sans te la montrer et te lire les consignes

pour dessiner BOB .

Le jeu de la bataille: le but est de ramasser le plus de cartes (utiliser les cartes de 1 a 10)

Distribuer toutes les cartes sans les regarder et faire un paquet devant soi. Le premier joueur
met sur la table la premiere carte de son paquet, le second fait la méme chose. La carte la plus
forte gagne. Le joueur ayant mis la carte forte ramasse tout et fait un deuxieme tas qu’il peut
prendre quand son paquet est vide. On dit «bataille» quand 2 cartes sont de méme valeur.

Dans ce cas, on rejoue chacun une autre carte. La carte la plus forte I'emporte alors !

Si tu n’as pas de jeu de cartes, tu peux imprimer 2 fois la page 3. Pour ce jeu, ce n’est pas la

couleur des cartes qui compte mais leur valeur (chiffre).

La sécurité a la maison

Tu vas réfléchir une derniere fois a ta sécurité a la maison pour que cette période se passe
bien. Regarde ou imprime les pages 4 et 5, colorie les objets dans la couleur demandée ou
fais —le al'oral avec un adulte. Explique a I'adulte qui fait avec toi pourquoi chaque situa-

tion ou action est dangereuse et ce qu’il va se passer ensuite.



Merci aux éditions « le grand cerf » pour ce jeu « Droles de bobines | »

Bob - consignes a lire a votre enfant

1 - Pour faire la téte de Bob le robot, fais un grand carré noir au mi-
lieu de la feuille.

2 - Bob a deux yeux bleus carrés.

3 - Dans chaque ceil, il y a deux points rouges.

4 - Le nez de Bob est un rectangle horizontal tout vert.

5 - La bouche de Bob est un rond rouge colorié en jaune.

6 - Sur la téte, fais deux traits noirs : ce sont les antennes de Bob.
7 - Au bout de chaque antenne, il y a un petit rond rouge.

8 - Bob a deux oreilles en formes d triangle rouge, avec le coté
pointu vers la téte.

9 - Colorie les oreilles de Bob en vert.

10 - Il ne reste plus qu’a colorier I'intérieur des deux petits ronds
des antennes en jaune.

Voila tu as terminé le portrait de Bob le robot !

Comparer le dessin de votre enfant avec la réponse.

Valoriser tout ce qui a été bien dessiné et expliquer les consignes

gu’il n’a pas comprises.

Ecrirs sous ton dessin: BOB LE ROBOT







Se bruler Tomber Se couper S’empoisonner) ¥ Electrocuter @

Afli ﬁ_«r‘nﬁ!@r_

/4
7
< |t =
L S -
W V4 (s Bl
. o JoA i.
350® — N (’)
=g ¢
1 ' ; o =




Se bruler g’b

Tomber @}

Se couper

S’empoisonner) 2

Electrocuter @




